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Talentos Técnicas Conocimientos
Alerta 00000 Armas de Fuego 00000 Academicismo 00000
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Subterfugio 00000 Sigilo 00000 Tecnologia 00000
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J - T Df. Daio Aleance  frecuencia  Cargador  Ocultacion Armadurs

(Clase:
Valor:
Penalizaci:
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